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Alla spelare maste alltid lyda alla regler som &r giltiga, i den form de ar giltiga. Initialreglerna &r
giltiga s& snart ett nytt spel pabdrjas. Initialreglerna bestér av regel 101 till 116 (of6randerliga) samt
regel 201 till 213 (férénderliga).

Inledningsvis &r reglerna i 100-delmé&ngden of6rédnderliga och reglerna i 200-delméngden
foranderliga. Regler som senare antas eller transmuteras (d.v.s. forandras fran att vara oforanderlig
till att vara forénderlig eller vice versa) kan vara foéranderliga eller oftrénderliga oavsett sina
nummer, och Initialregler kan transmuteras oberoende av sina nummer.

En regeléndring &r en foljande:
1. antagandet av, borttagandet av, eller tillaggande till en foranderlig regel;
2. antagandet av, borttagandet av, eller tilldggande till ett till&gg till en foranderlig regel, eller
3. transmuterandet av en oféranderlig regel till en foranderlig regel eller vice versa.

(Notera: Denna definition medfor att alla nya regler ar, atminstone inledningsvis, foranderliga;
oféranderliga regler, s& lange som de ar oféranderliga, kan inte fa tillagg eller borttagas; foranderliga
regler kan fa tillagg eller bli borttagna sa lange de &r foranderliga; en regel kan, oavsett status,
transmuteras; inga regler &r helt immuna mot foréndringar.)

Alla regelforandringar som foreslas pa det korrekta sattet maste rostas om. De kommer att antas om,
och endast om, de uppnér det fastslagna antalet roster.

Varje spelare &r en berattigad rostande. Alla berattigade rostande méaste deltaga i alla omrostningar
om regel&ndringar.

Alla foreslagna regelforandringar maste skrivas ned innan omrdstning om dem sker. Om de antas sa
skall de styra spelet i exakt den form de hade da de antogs.

Ingen regelandring far effekt innan den stund som omrdstning som antog den har avslutats, d&ven om
dess ordalydelse explicit uttrycker annorlunda. Inga regelandringar far ha retroaktiv anvandning.

Varje foreslagen regelandring skall ges ett nummer med vilket den refereras till. Numren skall borja
med 301, och varje ny regelandring som foreslds pa det korrekta sattet ska fa nasta efterfoljande
heltal, oavsett om forslaget antas eller avslas.

Om en regel borttages och senare aterantas, far den det nummer som férslaget om att aterantaga
regeln hade. Om en regel far ett tillagg eller transmuteras, far den det nummer som forslaget om
tillagget eller transmuteringen hade. Om ett tillagg far ett tillagg eller borttages far hela regeln, som
den &r en del av, det nummer som forslaget om tilldggandet eller borttagandet av tilldgget hade.

Regelandringar som innebér transmuterande av oféranderliga regler till foranderliga regler far endast
antagas om, och endast om, omrgstningen dr enhallig bland de rdstberattigade. Transmutering skall
ej impliceras, utan maste anges explicit i ett regelandringsforslag for att fa verkan.

I en konflikt mellan en féranderlig och en oféranderlig regel skall den oféréanderliga regeln gélla 6ver
den forénderliga och den foranderliga regeln skall vara helt verkningslés. Ett forslag om
transmutering av en oféranderlig regel ligger inte i ”konflikt” med den oféranderliga regeln.

Om en regelandring som foreslagen &r oklar, flertydig, paradoxal, &r skadlig for spelstdimningen, om
den bestdr av tva eller fler regelforandringar pa en gang eller ar ett tilligg utan verkan eller om
regelandringen pa annat satt dr av tvivelaktigt varde, far de Gvriga spelarna foresla tillagg eller
argumentera emot forslaget innan omrdstningen. En tillrackligt 1ang tid maste ges for denna debatt.
Forslagsstallaren bestdmmer regelédndringens slutliga form och, om inte Domaren blivit tillbedd att
gora s, bestammer nar debatten ska avslutas och omrdstning héllas.



112

113

114

115

116

Nomic

Den regel som definierar vinst far inte dndras fran att uppnad n podng. Storleken av n och sattet pa
vilket man erhaller poang far andras, och regler som bestimmer vinnaren da spelet ej langre kan
fortsatta far antagas och (s lange de &r foranderliga) fa tillagg eller borttagas.

En spelare kan alltid ge upp spelet i stallet for att fortsatta spela eller fa ett spelstraff. Inget straff
varre an forlust, enligt den forlorande spelarens bedémning, far utdomas.

Det maste alltid finnas minst en foranderlig regel. Antagandet av regelforandringar far aldrig bli helt
omdjlig.

Regelandringar som paverkar regler som behdvs for att tillata eller anvanda regelandringar ar lika
tilldtna som andra regelandringar. Till och med regelandringar som forbjuder sin egen auktoritet &ar
tilldtna. Ingen regelandring eller typ av drag &r oftillatet endast pd grund av sjalvreferens eller
sjalvapplikation hos en regel.

Allt som inte ar forbjudet eller reglerat av regler ar tillatet och oreglerat, forutom regelandringar som
endast ar tillatet da en eller flera regler implicit eller explicit tillater detta.

Forénderliga regler
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Spelare byter av varandra medsols och gor en hel runda var. Rundor far inte hoppas Gver eller passas
och delar av rundor far inte utelamnas. Alla spelare bérjar med noll poéng.

| post- och datorspel skall spelarna byta av varandra i alfabetisk ordning efter efternamn.
En runda bestar av tva delar i féljande ordning:

1. foresla en regelandring och hall en omrgstning om denna, och

2. kasta en tdrning och addera antalet podng som den visar till ens poéng.

| post- och datorspel skall spelarna, i stallet for att kasta en tarning, subtrahera 291 fran ordningstalet
pa deras forslag och multiplicera resultatet med kvoten av antalet roster for forslaget samt avrunda till
narmaste heltal (detta ger ett heltal mellan O och 10 for den forsta spelaren dér den Gvre grénsen 6kas
med ett varje runda; populdra forslag belénas med fler poéng).

En regelandring &r antagen om, och endast om, den framrdstas enhélligt bland de rostberattigade. Om
denna regel ej far ett tillagg efter den andra avslutade spelrundan skall den andras till att bara krava
enkel majoritet.

Om och ndr regeldndringar kan antagas utan enhdllighet skall de spelare som rdstar emot en
regelandring som antas fa 10 poang vardera.

En antagen regel ar giltig fran den stund omréstningen om den &r slutford.

Nér en foreslagen regeléndring blir nedrostad forlorar spelaren som foreslog regelédndringen 10
poang.

Varje spelare har exakt en rost.

Vinnaren &r den forsta spelare som erhaller 100 (positiva) poang.

| post- eller datorspel ar vinnaren den spelare som forst erhaller 200 (positiva) poéng.

Det far vid ett givet tillfalle inte existera mer &n 25 foranderliga regler.

Spelare far inte konspirera eller samrada om framtida regelandringar om de inte &r lagkamrater.
Forsta stycket av denna regel géller inte i post- eller datorspel.

Om tva eller fler foranderliga regler ligger i konflikt med varandra, eller tva eller fler oféranderliga
regler ligger i konflikt med varandra, har den regel som har l&gst ordningstal foretréde.

Om minst en av de motstridiga reglerna explicit sager att den har foretrade over, eller & underlagsen
en regel (eller typ av regel) sa tar sadana forbehall Gver den numeriska metoden.
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Om tva eller fler regler sager att de ar Gverlagsna, eller underlagsna varandra s galler ater den
numeriska metoden.

Om spelare har olika asikter om ett drags giltighet eller om tolkningen eller anvandandet av en regel,
sa blir spelaren som kommer fore den spelare vars drag det ar Domare och avgor fragan. En sadan
procedur kallas dkalla Dom.

Nar Dom dakallats far ej nasta spelare paborja sitt drag utan godkannandet fran en majoritet av
spelarna.

Domarens Dom kan endast forklaras ogiltig av ett enhalligt beslut fran de Gvriga spelarna, taget innan
nasta rundas borjan. Om en Domares Dom blir nedrdstad blir spelaren innan denne ny Domare, och
sd vidare, med undantaget att ingen far vara Domare under sin egen eller en lagkamrats runda.

Savida inte en Domare nedrostas loser han/hon alla fragor som spelet ger upphov till, tills en ny
runda tar sin bérjan, inkluderat fragor om sin lagriktighet och jurisdiktion som Domare.

Nya Domare &r inte bundna av beslut fran gamla Domare. Nya Domare far dock endast déma i de
fragor som spelarna just nu inte & sams om och dettas effekt pa avslutandet av den runda da Dom
akallades. Alla Domarens beslut skall vara i enighet med samtliga da géllande regler; men da
reglerna &r intetsdgande, utan dverensstammelse eller oklara vad géller den aktuella tvisten skall
Domaren beakta god spel-sed och spelets anda innan han/hon tilldmpar en annan standard.

Om reglerna andras sa att vidare spel ar omgjligt eller om lagligheten i ett drag & omojlig att fastsla
med slutgiltighet, eller om en Domares slutliga, och ej nedrdstade, Dom &r att en regel &r lika laglig
som olaglig sa ar nasta spelare som inte kan avsluta sin runda vinnare.

Denna regel har foretrade framfdr alla andra regler som avgér en vinnare.



